Schule: Medienkompetenzerwerb von Schulerinnen und Schulern der Jahrgangsstufe 1 bis 4

Jahrgangstufe 1/2

Basiskompetenzen

LP Bildungs- und
Erziehungsauftrag

Neue Aufgaben im Sinne einer
grundlegenden Bildung ergeben
sich fiir die GS durch die
Entwicklungen im Bereich der
digitalen und interaktiven Medien.
Die Bedeutung von Medienbildung
betrifft nicht nur schulisches
Lernen, sondern umfasst auch die
Fahigkeit, sich mittels neuer
Medien zu informieren sowie in
einer Gemeinschatft politisch und
kulturell verantwortlich mitzuwirken
Computer ein- und ausschalten
Monitor einschalten
Fachbegriffe klaren (Billd- und
Wortkarten hangen aus)
Maustrainer (Lernwerkstatt)
Browser 6ffnen

Internetseiten 6ffnen

Suchen und
Verarbeiten

LP D1/2 LB 2 S recherchieren in
Medien gezielt Informationen.
kindgerechte Suchmaschinen
(z.B. Frag Finn, Blinde Kuh)
kennen lernen

Kommunizieren und
Kooperieren

LP D1/2 2.3 S zeigen ihr
Verstandnis von Sach- und
Gebrauchstexten (auch einfacher
Diagramme oder Tabellen), indem
sie Fragen dazu formulieren und
beantworten.

Antolin: Fragen zu
Lesebuchtexten und Lektiren

LP M Bild./Erz.Ziel: Um gezielt
Informationen und Daten zu
beschaffen und tbersichtlich
darzustellen, um Arbeitsschritte zu
planen, zu verbessern und zu
Uberpriifen, erwerben und
vertiefen die S unter anderem
Kompetenzen aus dem Bereich
der Medienbildung und der
Technischen Bildung
Mathepirat: Kontaktaufnahme
mit Lehrer bei Riickfragen

Produzieren und
Prasentieren

LP D1/2 2.5 S erstellen und halten
mit Hilfe kurze Vortrage zu
entwicklungsgemaRen, personlich
bedeutsamen Themen und
Leseerlebnissen.

PPP Synthetisches Lesen

LP M 1/2 2.1 S beschreiben
nachvollziehbar den Verlauf von
Wegen in der unmittelbaren
raumlichen Umgebung und
verfolgen Wege nach Anweisung
sowohl handelnd als auch in ihrer
Vorstellung.

Google-Maps: Erstellung eines
Lageplans

Analysieren und
Reflektieren

LP HSU 1/2 1.2 S unterscheiden
Medien und beschreiben, wie sie
selbst Medien nutzen (...) (z.B.
Biicher, Zeitschriften, Hormedien,
audiovisuelle und digitale Medien)
Die Schilerinnen und Schiiler ...
LP M 1/2 4.1 S sammeln und
vergleichen aus ihrer
unmittelbaren Lebenswirklichkeit
und stellen sie in Strichlisten,
einfachen Schaubildern und
Tabellen strukturiert dar.

AB Mediennutzung

LP D1/2 4.4 S nutzen den
Grundwortschatz fur die
Jahrgangsstufen 1 und 2, um
Rechtschreibstrategien bewusst
zu Uben und sich Schreibungen
einzupragen.

Lernwerkstatt:
Lernwdrtertraining mittels
verschiedener Ubungen (ab
Klasse 2)

LP M1/2 4.1 S entnehmen
relevante Daten und Informationen
aus verschiedenen und
beschreiben deren Bedeutung.

S formulieren zu einfachen
Tabellen und Schaubildern, auch
im Austausch mit anderen,
mathematisch sinnvolle Fragen
und ziehen Daten zur
Beantwortung heran
Lernwerkstatt Mathematik:
Ubungen zu aktuellem
Unterrichtsstoff (ab 2. Klasse)




Schule: Medienkompetenzerwerb von Schulerinnen und Schulern der Jahrgangsstufe 1 bis 4

Jahrgangsstufe 3/4

Basiskompetenzen

LP D3/4 3.1 S gestalten Texte
zweckmanig, Ubersichtlich und
ansprechend und nutzen dazu
angemessene Schreibwerkzeuge
und Schriften und nutzen auch die
Maoglichkeiten von
Computerprogrammen.

Microsoft Word 6ffnen, Text
mittels Tastatur schreiben,
Schriftart, Groe veréndern,
ausdrucken

Bild aus Internet kopieren in
Word 6ffnen, GroRRe verandern
und drucken

Suchen und

Verarbeiten

LP D3/4 LB2 S recherchieren in
Medien gezielt Informationen.
kindgerechte Suchmaschinen
bedienen und Suchergebnisse
filtern/verfeinern (3. Klasse)

LP HSU3/4 LB1 S unterscheiden
Medien nach ihrer Funktion und
bewerten die eigenen Motive der
Mediennutzung.
Internetrecherche Steckbrief der
Gemeinde Dittelbrunn (4.
Klasse)

LP HSU3/4 5.1 S lesen Karten und
berticksichtigen dabei zentrale
Kartenmerkmale.

S reflektieren das Verhaltnis von
Wirklichkeit und ihrer Darstellung
auf Karten oder Planen und
beschreiben dieses als von
Menschen zu bestimmten
Zwecken konstruiert.

S setzen den Heimatort in
Beziehung zu grol3eren
raumlichen Einheiten.
Internetrecherche
Landersteckbrief eines Landes
in Europa (4. Klasse)

LP Ku3/4 LB 1: entwickeln Fragen
an Kunstwerke (mdoglichst vor dem
Original in Atelier oder Museum),
um eine emotionale,
verstandnisvolle und
wertschatzende Beziehung zu
diesen aufzubauen.
Internetrecherche eines Werks
und dazugehérigem Kinstler (4.
Klasse)

Kommunizieren und

Kooperieren

LP D3/4 2.1 S berichten tber ihre
Erfahrungen mit vielfaltigen
Formen von Kinderliteratur und
Texten in unterschiedlicher
medialer Darstellung, um sie mit
denen anderer zu vergleichen.

S zeigen und begriinden ihre
eigenen Vorlieben beim Lesen und
im Umgang mit Medien und
wahlen sie nach eigenen
Bedurfnissen und Interessen
bewusst aus und beurteilen sie.
Antolin:

Kontaktaufnahme mit Lehrer bei
Ruckfragen

Kontaktaufnahme Schuler
untereinander

Fragen zu Lesebuchtexten und
Lektiren

LP M3/4 1.3 S finden
mathematische Losungen zu
Sachsituationen, vergleichen und
wertschatzen ihre Lésungswege
und begriinden auch im Austausch
mit anderen, ob ein genaues
Ergebnis notwendig ist oder eine
Uberschlagsrechnung ausreicht
Mathepirat: Kontaktaufnahme
mit Lehrer bei Rickfragen

LB D3/4 4.2 S beschreiben und
vergleichen Aspekte
konzeptioneller Mundlichkeit (z.B.
in Werbetexten, SMS, Chat, Mail)
und konzeptioneller Schriftlichkeit
(z.B. in Zeitungsartikeln,
Sachtexten).
Persdnliche/férmliche E-Mail,
Zeitungsprojekt Klasse Kids,
(Unfall-)Bericht (4. KI.)

Produzieren und

Prasentieren

LP M3/4 2.1 S erstellen Skizzen
und Lageplane und nutzen diese
zur Orientierung im Raum sowohl
handelnd als auch in ihrer
Vorstellung.

Google-Maps: Erstellung eines
Lageplans (4. Kl.)

LP D3/4 2.1 S bauen ihre Beitrage
wirkungsvoll, nachvollziehbar und
logisch auf, achten beim Sprechen
auf Lautstarke, Tempo und
Satzmelodie und verwenden
verstandnisunterstutzende Gesten
S bereiten sich je nach
Sprechabsicht gezielt vor, indem
sie sich Notizen machen, die
Vortragssituation tiben und
Riickmeldungen beachten.

S erbitten und geben
wertschatzende Ruckmeldung zu
Redebeitragen und ziehen
Schllsse fur weitere Beitrage.
Viva-Video: Erstellen einer
Diashow Uber ein Land Europas
und deren Préasentation (4 Kl.)

LP Ku 3/4 LB 3 entscheiden sich
fur eine Prasentation ihrer
Fotografien an bewusst
ausgewahlten Orten und
kommentieren die Bilder im
Hinblick auf ihre
Gestaltungsabsicht und den
Entstehungsprozess.

Trickfotos

Analysieren und

Reflektieren

LP M3/4 1.3 S entnehmen
relevante Informationen aus
verschiedenen Quellen und
formulieren dazu mathematische
Fragestellungen.

S entwickeln, nutzen und bewerten
geeignete Darstellungsformen fir
das Bearbeiten mathematischer
Probleme.

finden mathematische Lésungen
zu Sachsituationen, vergleichen
und wertschatzen ihre
Lésungswege.

Mathepirat: Sonderaufgaben zu
den einzelnen Themenbereichen
(ab 3. Klasse)

Les Patineurs - Meyerbeer,
Nachtmusik - Mozart
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Basiskompetenzen Suchen und Kommunizieren und Produzieren und Analysieren und

Verarbeiten Kooperieren Prasentieren Reflektieren

Auffuhrungen (z.B. SLH,
Abschiedfeste...)




